
챕터3. 문자열
1절. 문자열

Windows 버전의 2권 3챕터 1절과 동일

2절. main 함수의 매개변수

핵심 키워드 명령 인수
여기서는 무얼 배울까
지금까지의 모든 프로그램에서의 main 함수에는 매개변수가 없었다. main 함수의 매개
변수는 존재하지 않아서 사용하지 않았던 것이 아니라 사용하지 않았기에 생략했던 것
이다. main 함수로 받는 매개변수는 프로그램을 실행하는 시점에 몇 개의 문자열들을 
프로그램에 넘겨줄 수 있는데, 이를 명령 인수라고 한다. 명령 인수를 이용하면 프로그
램 실행 이후에 추가적인 키보드 입력 없이도 원하는 입력에 대한 처리를 수행하게 할 
수 있다. 이번 절에서는 이러한 명령 인수를 다뤄보는 시간을 갖는다.

1. 명령 인수

명령 인수를 main 함수에서 사용하려면 매개변수로 문자열 배열의 크기와 문자열 배열을 
추가해야 한다. 매개변수의 이름은 자유롭게 지정할 수 있지만 관습적으로 argc(argument 
count), argv(argument vector)를 사용한다.

위 예제 프로그램을 작성하고 실행시키면 이 프로그램의 경로와 이름만이 출력된다. 명령 
인수는 기본적으로 배열의 첫 원소에는 프로그램의 경로와 이름이 들어가고 그 뒤부터 프로
그램을 실행할 때 전달한 문자열들이 저장된다. 지금은 아무런 문자열 없이 바로 실행만 하
였기에 프로그램의 이름만이 나오게 된 것이다.

(1) 명령 인수 추가하기

손으로 익히는 코딩
#include <stdio.h>

int main(int argc, char* argv[])

{

    for (int i = 0; i < argc; i++)

        printf("%s\n", argv[i]);

}
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코멘트
argv의 자료형은 앞선 문자열 배열의 
자료형과는 달라 보이지만 이 역시 
문자열 배열을 나타냅니다. 여기서 
사용하는 기호의 의미는 포인터에서 
자세히 다룹니다.



Xcode에서 명령 인수를 추가하여 프로그램을 실행하기 위해선 프로젝트에서 명령 인수를 
추가하는 작업이 필요하다.

① Xcode에서 프로그램을 실행할 때 명령 인수를 넣으려면 먼저 Command + <로 Edit 
Scheme 창으로 들어간다.

② Arguments의 Arguments Passed On Launch에서 +를 눌러 명령 인수로 전달하고자 하
는 문자열을 추가한다.



설정이 완료된 후 다시 프로그램을 실행하면 추가한 명령 인수가 출력된다. 위 예시에선 
Hello World와 C Lang을 추가했는데, 명령 인수는 공백 문자를 기준으로 잘라 문자열들을 
구성하므로 Hello, World, C, Lang 총 4개의 문자열이 추가되었다.

2. 명령 인수의 활용
명령 인수를 이용하여 프로그램을 만들었다면 프로그램 실행 이후에 scanf()로 입력받지 않
아도 내가 원하는 입력값에 대해 처리하도록 만들어줄 수 있다.

(1) 문자열 비교하기
두 문자열이 같은지 비교하는 방법은 간단하다. 첫 번째 조건은 두 문자열의 길이가 같아야 
한다는 것이고, 두 번째 조건은 두 문자열을 구성하는 각각의 글자가 모두 일치해야 한다는 
것이다.

위의 예제는 명령 인수로 두 문자열을 받고, 두 문자열이 같다면 isSame이 1, 다르다면 0

손으로 익히는 코딩
#include <stdio.h>

int main(int argc, char* argv[])

{

    int isSame = 0;

    for (int i = 0;; i++)

    {

        if (argv[1][i] == '\0' && argv[2][i] == '\0')

        {

            isSame = 1;

            break;

        }

        else if (argv[1][i] == '\0' || argv[2][i] == '\0' || argv[1][i] 

!= argv[2][i])

        {

            isSame = 0;

            break;

        }

    }

    printf("%d", isSame);

}



이 나오도록 연산을 수행한다.

문자열의 길이는 곧바로 알 수 없으므로 조건을 배워둔 채로 for문을 시작한다. i는 현재 비
교하고 있는 글자의 위치이다.

현재 보고 있는 글자가 두 문자열 모두 널 문자라면 이 둘은 같은 문자열이다. 중간에 다른 
문자가 나오는 즉시 반복을 멈출 것이기에 널 문자까지 도달했다는 의미는 그 앞에 있는 모
든 글자가 동일하다는 의미이고, 또 글자 수까지 똑같다는 뜻이기 때문이다.

1번 문자열이 먼저 끝나거나, 2번 문자열이 먼저 끝나거나, 1번 문자열과 2번 문자열의 글
자가 서로 다르다면 즉시 반복을 종료한다. 이 세 경우에 해당하면 두 문자열은 서로 다르
기에 isSame을 0으로 설정하고, 그렇지 않다면 지금까지 확인한 모든 글자는 동일하므로 
그 뒤를 더 반복하여 검사를 진행한다.

(2) 알파벳 빈도수 세기
정수의 빈도수를 배열에 저장해서 사용하듯 알파벳의 빈도수 또한 배열에 저장할 수 있다. 
알파벳 a, b, c가 순서대로 0, 1, 2의 인덱스로 나타내는 것이 효과적이므로 문자에 알파벳 
a를 빼서 배열의 인덱스를 구할 수 있게 한다.

    for (int i = 0;; i++)

      if (argv[1][i] == '\0' && argv[2][i] == '\0')

      {

          isSame = 1;

          break;

      }

    int isSame = 0;

        else if (argv[1][i] == '\0' || argv[2][i] == '\0' || argv[1][i] 

!= argv[2][i])

        {

            isSame = 0;

            break;

        }

손으로 익히는 코딩
#include <stdio.h>

int main(int argc, char* argv[])



위의 예제에서는 알파벳 소문자의 빈도수만을 셌지만 몇 개의 조건문과 수식을 이용해 다른 
문자에 대한 빈도수도 셀 수 있다.

cnt 배열은 알파벳 소문자 26자의 빈도수를 저장하기 위한 배열이다. 0번 인덱스부터 순서
대로 a, b, c, ... 의 빈도수가 저장된다.

명령 인수로 들어올 모든 문자열에 대해서 각각의 글자를 반복하는 부분이다. argv[i]는 명
령 인수 중 하나의 문자열을 의미하므로 argv[i][j]는 그 문자열을 이루는 한 문자이다.

argv[i][j]가 알파벳 소문자라고 한다면 여기에 문자 a를 빼서 a로부터 얼마나 떨어진 글자
인지를 구할 수 있다. 이 값이 cnt 배열의 인덱스로 사용된다.

{

    int cnt[26] = { 0, };

    for (int i = 1; i < argc; i++)

    {

        for (int j = 0; argv[i][j] != '\0'; j++)

        {

            if ('a' <= argv[i][j] && argv[i][j] <= 'z')

                 cnt[argv[i][j] ‐ 'a']++;

        }

    }

    for (int i = 0; i < 26; i++)

        printf("%c : %d\n", 'a' + i, cnt[i]);

}

    int cnt[26] = { 0, };

    for (int i = 1; i < argc; i++)

    {

        for (int j = 0; argv[i][j] != '\0'; j++)

            if ('a' <= argv[i][j] && argv[i][j] <= 'z')

                cnt[argv[i][j] ‐ 'a']++;



글자를 모두 센 이후 이를 출력하기 위한 반복문이다. 알파벳 26자를 모두 출력하는데, 0번 
인덱스를 다시 알파벳 a로 바꿔주기 위해 문자 a에 인덱스를 더하여 그 문자를 구한다.

3절. 표준 문자열 함수

Windows 버전의 2권 3챕터 3절과 동일

연습문제 : Windows 버전과 동일
한 장으로 요약하기 : Windows 버전과 동일

    for (int i = 0; i < 26; i++)

        printf("%c : %d\n", 'a' + i, cnt[i]);
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기초 용어 정리
명령 인수
프로그램을 실행하는 시점에 넘겨줄 수 있는 문자열들
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코멘트
argv의 자료형은 앞선 문자열 배열의 자료형과는 달라 보이지만 이 역시 문자열 배열을 나타냅니다. 
여기서 사용하는 기호의 의미는 포인터에서 자세히 다룹니다.


